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Spiel „Das Geheimnis der Mönche“

Mönchsliste für die Gruppen

Mönchsliste Gruppe 1

Bruder Thaddäus:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Anselm:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Paul:		  Code: 	 Tipp: 

Bruder Pius:		  Code: 	 Tipp: 

Mönchsliste Gruppe 2

Bruder Michael:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Pius:		  Code: 	 Tipp: 

Bruder Franziskus:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Thaddäus:	 Code: 	 Tipp: 

Mönchsliste Gruppe 3

Bruder Anselm:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Paul:		  Code: 	 Tipp: 

Bruder Franziskus:	 Code: 	 Tipp: 

Bruder Michael:	 Code: 	 Tipp: 
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Spiel „Das Geheimnis der Mönche“

Sprichwort-Codes für die Mönche

Bruder Thaddäus:

„Alle Menschen - 3 -, basieren - 2 - 
auf ein - 7 - und demselben - 1- 
Schema: Einzigartigkeit - 9-!“

Code: 3-2-7-1-9

Bruder Anselm:

„Alle - 2 - Menschen, basieren - 5 - 
auf - 8 - ein - 3 - und demselben 
Schema: - 1- Einzigartigkeit!“

Code: 2-5-8-3-1

Bruder Paul:

„Alle Menschen - 5 -, basieren - 3 - 
auf ein - 2 - und demselben - 9- 
Schema: Einzigartigkeit - 7-!“

Code: 5-3-2-9-7

Bruder Pius:

„- 6 - Alle Menschen - 4 -, basieren  
auf  ein - 1 - und dem - 8 - selben 
Schema: - 0 - Einzigartigkeit!“

Code: 6-4-1-8-0

Bruder Michael:

„Alle - 9 - Menschen, basieren - 3 - 
auf ein - 8 - und dem - 0- selben 
Schema: Einzigartigkeit - 4-!“

Code: 9-3-8-0-4

Bruder Franziskus:

„Alle - 1 - Menschen, basieren - 4 - 
auf - 0 - ein - 3 - und demselben 
Schema: - 8 - Einzigartigkeit!“

Code: 1-4-0-3-8
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Spiel „Das Geheimnis der Mönche“

Liste für die Schatzverwaltung
Die Tipps müsst ihr auf eure örtlichen Gegebenheiten anpassen. Auf jeden Fall empfiehlt es sich, 
dass der letzte Tipp jeder Gruppe lautet: „Sucht einen Wollfaden und folgt ihm!“ Dieser Faden führt 
die Gruppe dann zum Schatz!

Code Tipp

5-3-2-9-7

7-3-9-2-1

1-4-0-3-8

3-2-7-1-9 Sucht einen Wollfaden und folgt ihm!

8-3-9-0-1

6-4-3-9-5

9-3-8-0-4 Sucht einen Wollfaden und folgt ihm!

2-5-9-1-2

6-4-1-8-0 Sucht einen Wollfaden und folgt ihm!

2-5-8-3-1

3-4-7-1-0 Sucht einen Wollfaden und folgt ihm!

0-9-8-7-3


